HérédiMot
Etat initial de la partie, les lettres du mot tiré au hasard sont affichées dans un ordre aléatoire :

LBV M VISP
4 3 1 3 1 ] |

I 40 b o A B

O N W W B e .

Saisie du mot a proposer en cliquant sur les différentes lettres :

4 3 3 13 ] |
AN NE R E )

r—

Ik e e e 45 i W

B EOEN SRR .



Validation du mot saisi par clic sur "OK" (le mot de 7 lettres étant validé, le bouton "Suivant" apparait) :

éhﬂahfr ‘Solution

EEEEEEN
I CICT ]

Zoom

anneaux

Suivant ‘Solution’

njal | | [mfim|
ajmal | | | |

Zoom
s 3 PTIS

-- eux nue une ----

anneaux




Clic sur "Solution", on voit en jaune les mots validés et en blanc les mots non trouves :

Suivant

EENEEEN
AT EE T

ana ane aux axe eau eux nue une aune eaux
nana anaux annaux anneau anneaux

dalNa ahe aux axXxe eau eux nue
une aune eaux nana anaux
annaux anneau anneaux
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Apres l'effort, peut-étre larécompense :

Bravo

Vous étes dans les meilleurs scores

e liber libre lires
sirli bilie

r ribles risible

Voici I'écran de sélection du nom du joueur, aprés avoir saisi 5 joueurs (par défaut le nom du dernier
joueur utilisé est sélectionné) (NB : Nouvelle présentation a partir de lav1.2) :

Seélection du joueur

Nouveau

Jouer Ade Scores

Votre nom de joueur

autre

Azertyuiopqsdfghjkimwxcv...

Patrick
SRSPROY Testé avec accent
Azertyuiopgsdfghjkimwxcvb

Testé avec accent Patrick Jenty
Patrick Jenty

patr ick.jentv.free.f




Sile nom n'est pas dans la liste, on peut en saisir un nouveau via le bouton "Autre” (NB : bouton
"Nouveau" depuis lavl.2):

Votre nom de joueur :
Mon nom de joueur
A —ray

OK

Alz|E|R|T|v]u]1]o]P
a|s|o|Fle|u}JfK|L]m
W x]c]vie]n

espace retour

Et a la prochaine partie, on est par défaut positionné sur le dernier nom de joueur utilisé (et la,ilyab
noms sur la page précédente) (NB : pour les v1.0 et v1.1):

JpS—p——

AND - A Ay

Scores

Votre nom de joueur :

autre <<

Mon nom de joueur

patrick.jent




